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3.- Llevar las puntas a
las lineas medianas
generando angulo de 60°

4.- Afinar la punta
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5.- Afinar la punta, 6.- Plegar oreja de conejo.
sélo una capa.
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7.- Oreja de conejo, punta  8.-Plegar y desplegar
inferior, bajar las pestanas

9.- Plegar y desplegar a 10.- Tomando en cuenta la
a la mitad. referencia, desplegar la
punta hacia afuera.

11.- Plegar por dobleces 12.- Elevar la punta.
del paso 8.
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13.- Afinar la punta 14.- Plegar hacia atras,
plegando en montana. plegar a la mitad. 5,
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15.- Plegar escalonado. 16.- Hundir y aplanar por
las referencias para formar

la cabeza.

17.- Dobleces invertidos
para generar la cara.

18.- jModelo terminado!. Se
puede aplanar el lomo y jugar
con las capas de las patas
generando cambios de color.



